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Workshop - Agenda

e Lebenszyklus einer Veranstaltung (Demo)
* Von der Meldung zur Urkunde

* Programminstallation und Netzwerkeinrichtung (Hands-On)
* In wenigen Schritten parallel an mehreren Rechnern arbeiten

e Erste Schritte im Programm (Hands-On)

* Mittagspause

* Die Kinderleichtathletik-Community (Demo)
 LADV Meldungen (Marc Schunk)

* Hinter den Kulissen (Vortrag und Demo)
* Office-Integration, Datenhaltung, das Aggregatoren-Konzept

* Praktische Nutzung (Hands-On mit Beispielszenarien)
e Cup-Wertungen (Kurzibersicht)

ATHLETE

Tanior
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Lebenszyklus einer Veranstaltung

* Veranstaltung einrichten
* Meldungen erfassen Vorbereitung
e Quittungsdruck

* Riegeneinteilung

* Wettkampflisten erstellen
* Urkunden Einrichtung

* Leistungen erfassen/protokollieren Veranstaltungstag

* Urkunden und Ergebnisse erstellen

* Wiederverwendung fur Folgejahre M

ATHLETE

Tanior
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Lebenszyklus einer VA — VA einrichten

Blick ins Programm - der Veranstaltungs-Wizard

Yerfugbare Weranstaltungen auf Server

Sportfest Musterstadt 2070 7

[1*eranstaltung manuel | einiichten un d den “wfizard beenden

M eus Yeranstaltung Yeranstaltung impartieren

Schritt fir Schritt die gewlinschte Veranstaltung aufbauen
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Lebenszyklus einer VA - Meldungen

Entwicklungsstufen

1. Eingabe von Hand

2. Standardisierte Excel-Meldebdgen zum Import in AthletePro Junior
* Excel-Makro zum schnellen Zusammenfassen aller Meldebogen in eine Tabelle
* Speichern der Tabelle als csv-Datei
e csv-Import im Programm

3. LADV-Integration

-> Manuelle Priifung und Korrekturen (Unterstitzung durch Programm)
Vor- und Nachname tauschen
Nachmeldungen/Ummeldungen

ATHLETE

Tanior
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Lebenszyklus einer VA - Meldungen

Nach-/Um/Abmeldungen
uber das Teilnehmer-Menu
» Athletenfenster (Strg+T)

e Teamfenster

Tipp: Suchen nach Athleten/Teams
mit Strg+F im jeweiligen Fenster

ATHLETE
PRO
uneor

&5 Teams

Export  Drucken  Suchen

HAthleten

GE Athleten Fiter
X Altersklasse: | Kein Filter | Nicht eingeteilt: | Kein Filter
Export  Drucken Suchen Hilfe
Fll_lt_EI - [KeinFil Al Kl = Teamname Abrechungsverein Altersklasse Riege
=am: e e |~ rslssse RG] Die Fiot/Blauen Blize SV Mufringen u1o R3_UT0(8)
Die Rate Gefahr S Mufringen o R2_U10(7
Vaname Nachname Team Die Roten Drachen SV Mufringen u1o R4_UTD([9)
Die Raten Raketen S Mufringen o R1_U10(6)
Altdarfer Sel Die blauweiBen Rernmiu . 5V Boblingen u1o R1_U10(A)
Eltinger Lowen T5% Eltingen o R1_U10(6)
Altdorfer Sc Eltinger Rennmiuse TSY Eltingen o R2_U10[A
Altdorfer Scl Eltinger Tiger TSV Ellingen 10 R3_U10(8)
Altdarfer Scl Flitze Teufel 1 TSW Schignaich / TSV ... U100 R4_U10(3)
Altdorfer S Holzis 1 SpVag Holzgeringen u1o R1_UTD(E)
Halzis 2 SpWag Holzgeringen o R2_U10(7
Altdorfer Scf Nagalder Juriar Teamfighter ViL Nagold uo Ra_UTD(9)
Altdorfer S Oistelsunner Vil Ostelsheim uin R3 U1078)
Altdorfer Scl Teams in digser Ansicht: 37
T
Blaue Grash e l:l
Blaue Grash Name 1b:-
Blaue Grash Altersklasse s Altersklassen.
Blaue Girash Fle.erein, | OhneVerein v Versine.
Blaue Grash
Blaue Grash Als neves Team hinzufiigen Aindenng Speichern
Blaue Gras
Blaue Grashiipfer 2007 m Spvag'w... 230
Blaue Grazhiipfer 2007 1 Spyggw’.. 329
Die blauweiben Ren... 2008 m SV Boblin.. 220
Die blawweilien Ren... 2002 m SW Boblin.. 180
Die blauweiben Ren... 2008 W SV Boblin... 361
Die blauweiben Ren... 2008 w S Boblin.. 252
Die blawweilien Ren... 2002 m SV Boblin..  1BE
Die blauweiben Ren... 2008 W SV Boblin.. 281
Die blauweiben Ren... 2008 m SV Boblin.. 171
Die blawweilien Ren... 2002 W SV Boblin.. 285
P MR At Anen con g A4
Athleter in dieser &nsicht: 303
Athlet
1D: -
Yormame: | | Startnummer(n: I:I
Machname: | | Geschlecht: Keine Angabe >
Jahrgang: l:l Vergin/Org.: | Ohne Verein it Wereine. ..
Ohne Team ~ Teams...

Tearm:

Az neuen dthleten anlegen Blariko-Barcode: l:l

Bnderung Speicherm

1ABAN]
1A5ADK]
1A52Fx]
152U
18525
[ELae
1520
1A52Tx
1AR20]
1A52Rx]

[y =)




Lebenszyklus einer VA - Quittungsdruck

Menu

Teilnehmer -> Vereine/Organisationen

Menu

Quittungen-> Quittungsvorlage einrichten
Moglichkeiten:

» Standard-/Vorjahresvorlage anpassen

* Eigene Serienbriefvorlage verknipfen

ATHLETE

Tanior

riendlyBits

E5 Vereine/Organisationen - O x
Export  Drucken Quittungen  Suchen
Werein/Organization Bemerkung [}
Wi Dstelzheim 21
WiL Magold 13
T Oberhaugztett 18
T Aldarf 20
T5W Schonaich / TSY W aldenbuch 16
TSW Eltingen 23
SY Mufringen 11
S Boblingen 13
Spvgg Wil der Stadt 14
Spigg Renningen 22
Spvog Holzgerlingen 15
Sportverein Sulz am Eck 17
LC whaldachtal 12
Vereine/Organizationen in dieser Anzicht; 13
Yerein/Organization
) | | E-tail und Rechnungsanschrift: 1D:-
M arne:
Bemerkung: | |
Alz neuen Verein/Drganization anlegen Anderung 5 peichern
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Lebenszyklus einer VA - Riegeneinteilung

58 Riegeneinteilung - | *
Export
Filter
IVI e n u Altersklasse: | Kein Filer ~ Micht gingeteit: | Kein Filter w
H H Riege Eigername Alersklazse HTeams Hathleten D
Teilnehmer -> Riegen... b ; . o
‘lin di : o T e T T
Rechtsklick in die (leere) Riegenliste: R ) AT -
: : “ T T R
»Riegen aus nicht zugeordneten Teams erstellen o nawe

Riege

* Moglichkeit die RiegengrofSen zu definieren

* Programm versucht moglichst gleichgroRe Riegen zu
erstellen

5
NREHHCARHRARARER 2 (g8 5§
zzzzzzzzzzz=z & 3 L F
Titiszasaaza® z
[=BE = -~ - -~ N N i a

* Manuelle Korrekturen (Teams aus gleichen Vereinen | ™™
trennen oder zusammenfassen) danach im
Riegenfenster moglich (Drag & Drop)
* Gute Riegenubersicht im Team-Fenster moglich

ATHLETE

Tanior
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Lebenszyklus einer VA - Wettkampflisten

&8 Wettkampflisten erstellen — ] had

Auto-Einteilung  Drucken  Zeitrnessung

* Die Erstellung von Wettkampflisten kann | &=

fauliﬁruppe 1

direkt aus dem Riegenfenster geschehen. [ i 12

Disziplin bearbeiten Zur Leistungserfassung
110 3min 'wetsprungstaffel ™| Disziphnaltersklasse: U110

Automatizche Einteilung Liber Rieger
Statug: Freigegeben fiir automatizche Einteilung

- Die blauweiben Rennmause 1

i Laul/Bruppe 2 7 R2_U10 u1o 388
\ [ Holziz 1 g R3_U10 uin 388
+ 9 uin 389

* Alle Riegen markieren (Strg+A in der

= Lgul#Gruppe 3

- Die Rote Gefahr

Riege n I iste) - TV Blaubsien 1

#- Eltinger Fer
- Laul/Gruppe 4 | &5 Riegeneinteilung - O X

* Rechtsklick: ,,Markierten Riegen Disziplinen

- Laul/Gruppe 5 Filter

nach Altersklasse zuordnen” et | ek o

Micht eingeteilt: | Kein Filter ~

- Ostelsrunner| | Riege Eigenname H#Teams Hathleten D

S Laut/Gnppe & | | 4 RI_UN2 3 % 07

by =I- Eltinger Tiget | R2_Nz e 3 28 385

* Im Menu Wettkampfe -> A S 3 3

- V0 Blaubdr | 4 R4_LN2 U2 1 2 3

. . F-Laul/Guppe 7 | | g R5_UT2 Uiz 3 21 392

Z i B-DieRotenDy | g R1_UT0 ulo 5 PE 39

e a I I l p IS e n a n n Ie U O r n U ng | E-Nagelderdud | 5 AZ_U10 uin 5 a2 5

=-Laul/Gruppe 8 | | g R3_ UMD Ulo 6 48 368

X oo - Flitze Teufel | | g A4 U1D o 4 e 393
Uberprift werden R

Riege
ID: -

o Ordnungszahl:  arfligen |+ e |
* Manuelle Anderungen per Drag & Drop e I [

e L]
I I | O g I C Teams dieser Ricge: Verfiigbare Teams anzeigen...
D

Teamnamne Altersklasse Hethleten

Lighare Riegen anzeigen...

ATHLETE A Riege hinzufii And Speich
PRD ls neue Riege hinzufiigen nderungen Speichem
uneor
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Lebenszyklus einer VA - Wettkampflisten

Dizziplinaltersklasse: U0
Automatizche Einteilung Liber Rieger
Statug: Freigegeben fiir automatizche Einteilung

* Drucken von Wettkampflisten
* Normale Wettkampfliste
* Hochsprunglisten

#- Eltinger Rennmause

* Weitenliste (Zielweitsprung) =

* Hilfslisten
 Rundenzahlblatter (Hindernisstaffeln)
* Zonenstrichlisten (Weitsprungstaffel)

e Nach dem Druck werden Listen auf Wunsch
,eingefroren” und versioniert gehalten

. | Verfiigbare Riegen anzeigen...
Werfiighare Teams anzeigen. Lo D] YT R RESE A

ATHLETE Tipp: Falls eine einzelne Riege neu gedruckt werden soll,
ﬁ,'&r‘g)r kann dies mit Rechtsklick auf die Riegen geschehen
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Lebenszyklus einer VA - Hochsprunglisten

* Bei Hochsprunglisten wird nur die maximal Ubersprungene Hohe
erfasst (Programmintern also nur ein ,Versuch®). Die Liste enthalt

aber eine Matrix fir die bekannte xo-Notation.

&R Leistungen erfassen
Drucken  Erfassungshilfen

Disziplin; | 110 Hoch/eit-Sprung > Lauf/Gruppe: |1

" e | Team Athletin Wersuc

"o"=glltig | "x"=ungltig | "-"=verzichtet - Bitte Versuche pro HShe vertikal eintragen. T—=——
Team so| 70| 80| 85| 0| o5 | 00| 105| 110 115 W 124 | 145 150 W Tv0 Blaubéren 2
PErsprungens 5 Die blauweien Re S5cm
Héhe ]
. FOcm
Weiler Gazellen 145 | 150 gMaximale .
O X )( iibersprungene 480cm
O. ¥ Hoéhe | 50cm
E \\ 50
TVO Blaubéren 2 0 )( —~— |
x e — — Tz
L \ -
\\ - Die blauwweilen Rennma 90cm
Weiler Gazellen | e
Tv0 Blaubdren 2 | 70em
1 \ Die blawweiben Bennma | 95em
ATHLETE Weiler [3arrllen 1 Tl
PRO
uneor
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Lebenszyklus einer VA — Teilnehmer prifen

* Nach der Erstellung der Wettkampflisten
empfiehlt sich die Meldungen zu prfen:

 Haben alle Teams zwischen 6 und 11 Athleten?

* Geschlechtermischung aller Teams?

* Das Programm kann hier helfen, in dem man
sich kurz die aktuellen Ergebnisse anzeigen

|asst:

 Falls die Bedingungen an die Altersklassen nicht

erflllt werden erscheint eine Warnung

* Beim Erstellen von Urkunden oder
Ergebnissen pruft (und warnt) das
Programm automatisch

ATHLETE

Tanior

£ Ergebnisse
Drucken  Ansicht  Export

Disziplir: 1110 Dbt w

Auzwertung:

10 T eamgesanntwertung

Team

Blaubaren

Die blauen Preie
Die: flinken Adler
Die Razer

Die Schitimpfe

Die W azsermanner
Eizkalt

Fote Faketen
Schrell und Weit
Schnelllaufer
Schwarzwaldiaufer
Team Griin
Turbozchnecken

4 4 1 4 a4 a4

§8 Anzahl der Tearnmitglieder prifen

Achtung: Folgende Teams entsprechen nicht den Yorgaben der Altersklasse

Teamname Froblem Anzahl Athleten  Altersklazze  Min Hathl  Max BAthl.  Gemischt
Blaubaren Anzahl Team-Mitglieqer 5 o G 1
Fate Raketen  Geschlechtermischung 1o vargegeben
[Doppelklick offnet die Athletenubersicht des Teams) -

Schiiefen
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Lebenszyklus einer VA — Urkunde einrichten

8 Urkunden / Ergebniszusarrmenstellungen — [m] X

Urkunden- und Ergebniswarlagen:

Vorlagenname

U10 Urkunden/Ergebnizse
U12 Urkunden/Ergebrisse

Menu

° Verflighare Daten: Urkunde / Ergebniszusammenstelung

Ergebnisse und Urkunden Sty e
U10 3min 30m-40._. U10 Teamgesamtwertung :
110 3min 30m-40... U110 Teamrangplatzpunkte Daten auf dieser Vorlage:
110 3min 30m-40... Teamrangfolge . ; ~

ee ee U10 3min 30m-40... Leistungen Disziplin Ergebris
U k U100 3min Weitsp... Teamrangiolge U10 3min 30m-40... U10 Teamgesamtwertung
r u n e u r e rS a S S e a u S Wa e n U0 3rmin Weitsp. Leistungen U10 3min 30m-40... U10 Teamrangplatzpunkte
U10 Drebwmaf Einzelrangfolge U10 3min 30m-40.. Teamrangfolge
110 Drehwaaf Teamrangiolge U10 3min 30m-40... Leistungen
. 110 Drehwt Gesamtpurkte Team U10 3min Weitsp... Teamiangfolge

U0 Drehwnat Einzelsumme U0 3min Weitsp... Leistungen

Test-Daten anzeigen
U0 Hochw/eit- Einzelrangfolge U10 Hochw/eit- Teamsumme
U10 Hoch-Weit-..  Teamianglolge U10Hoch'wei-..  Leistungen
U10Hochwelt- Teamsumme 10 Dretwaat Teamiangtolgs
110 Hoch-weit- Leistungen U0 Drehwenat Gesamtpunkte Team w

IVI e n u U0 TeamBiathl.. Teamianglolge

U10 Team-Biathl...  Leistungen . Als neus Vorlage speichem Yorlage speichemn
114 Bftee Ui 1149 T, e

Daten fiir Urkunden/Ergebrisss anzeigen

Urkunden -> Urkundenvorlage einrichten A&~

&3 U10 Urkunden/Ergebrisse - Daten anzeigen - m} X

Export  Urkunden

. . I
W I e Qu Itt u n gSVO r a ge n Team Womame Name Verein/Orga.. U10Tea.. U10Tea.. Teamrang.. Leistunge.. Teamiang.. Leistunge.. Teamiang.. Teamsum.. Lei

Vorlagen kdnnen aus anderen Altersklassen
oder Vorjahren Gbernommen werden

Schliefen

ATHLETE Tipp: Die Urkunden- und Quittungsvorlagen kénnen mit Testdaten

INiOr schon direkt nach dem Anlegen der Veranstaltung vorbereitet werden
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Lebenszyklus einer VA - Leistungen erfassen

&8 Leistungen erfassen - x

Menu caET—— e ———
Wettkampfe -> Leistungen erfassen A T
(oder Barcode scannen)
Eingeben und Protokoll drucken
-> Aushang
Spezialfalle:

e Athlet noch nicht gemeldet

. Ath Iet tritt n iCht a n [noch] kein Ergebnis; «: ungiiltig; ab: abgemeldet; na: nicht angetieten; d izq: dizqual fiziert. Leertaste oder "+" fir nachste Spalte dilicken. Einheit: Punkte

eeeeeeeeeeeeeeeeeee O Ean:jerte Fintriige ssit Wersian ael markieren
ATHLETE Infos zu kompatiblen Barcode-Scannern im Anhang

Tanior
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Lebenszyklus einer VA - Urkunden und Ergebniss

&

Automatische Checks:
* Teamgrolde
* Geschlechtermischung

Manuelle Checks
* Athlet ohne Ergebnisse ggf. entfernen

Urkunden drucken: Menu

Urkunden -> Urkunden drucken/editieren

Tipp: ¢ Schon nach Eingabe der ersten Ergebnisse die Urkundenliste generieren lassen,

&8 Urkunden / Ergebniszusammenstellungen

Utkunder- und Ergebnisvarlagen:

W

Yorlagenname

U10 Urkunden/Ergebnisse

erfligbare Daten
Disdiplin Ergebris
U110 3min 30m-40... U0 Teamgesamtwertung
110 3min 30m-40... U0 Teamrangplatzpunkte
10 3min 30m40... Teamanglolge
U110 3min 30m-40... Leistungen
10 3minWeitsp... Teamanglalge
10 3minWeitsn.. Leistungen
U10Dehwut  Einzehangfolgs
U10Dshwt  Teamanglolge
U10Dehwat  Giesamipunkie Team
U10Dishwait Eirelsurame
U10Diehwat Leistungen
U10HochWeit-..  Einzehangfolge
U10Hochweit-..  Tesmanglolge
U10Hochwait..,  Teamsumme
U10 HochWeit-..  Leistungen
U10 TeamBiathl..  Tesmanglolge
U10 TeamBiathl... Leistungen
V1% Bifen inclor, 117 T -

dkunden/Ergebnisse - Daten anzeigen

Esport Urkunden

Ul2Tea.  UiZTea. UIZEree. U'2Eizs. Teamarg

Gesamizei . Erzetang  Leshings . Teawang . Leshnge . Teamang

' M @ 191 1 w266 6 a4 I
1 1 n 2 1 e 6 4 1
' n o 1 1 S5 7 4 1
1 il s 15 1 2en W h 1
1 n [3 189 1 52B8s 58 1 1
1 n 1 8 1 528 a 4 1
1 n 6 | 1 Bl s 1
1 n ) 154 1 n 4 1
1 1 7 2 1 10 4 1
1 T 19 19 1 1 4 1
' n 4 156 ' I 4 '
z = 2 & z 5 4 3
2 x 0 1w 2 = 7 3
2 2 43 163 2 £8 7 3
z 2 = 0 z s 7 3
2 2 5 7 z 2 7 3
H 2 1 o 2 7 7 3
z 2 5 150 z = ? 3
z 2 2 m z 5 7 3
2 2 5 P H 2 7 3
3 2 « 137 ' & 8 &
3 2 & 15 4 2 ] &
3 2 n 2 4 E ] &
3 2 2 e . & 8 &
3 2 El 1 4 = B B
3 2 2 1w . & 8 &
3 z I3 157 . 15 0 3
H 2 'l 144 4 b 8 6
3 El 13 ' 2 6 B
3 © 163 4 s ] &
4 1 12 2 I 2 s
. & 18 3 = 2 .
4 ™ 238 3 5 H 4
. © 15 3 " 2 .
. I 181 3 2 2 s
+ @ 15 H & 2 4
4 S 10 3 3 H 4
4 o 16 3 4 2 4

Unkurede verkraiplt
s Pl s i A2 Uik den2 7.

112 50m Hindem... U12 Teamgesamtwertung
12 50m Hindem.. U12 Teamrangplatzpunkle
112 50m Hindem... U12 Einzelgesamtwertung
U1250m Hindem... U12 Eirzshiangplatepunkte
112 50m Hindem.. Teamanglolge

112 50m Hindem.. Gesamtzsit Team
U1250m Hindem.. Einzshangfolge

112 50m Hindem... Leistungen

U12 84B0m-Stafel  Teamranglolge

U12 B4E0m Stalfel  Leistungen

12 StabWeilsp... Teamanglolge

Als neus Yorlage speichern

TestDaten anzzigen

orlage speichem

Daten fit Urkunden/Ergetrisse anzeigen

hier wird man auf zu kleine/grofRe/nicht gemischte Teams, etc. hingewiesen.
ATHLETE « AuRerdem kann man hier in der Ubersicht verfolgen, welche Leistungen schon
PRO _
unior erfasst sind und welche ggf. noch fehlen

Gesarmipu
0m

ashang.

Sgm
4fm

Eincolsum.

Lstunge.
133m.1

357m.1
135m.3
16,3,
292m.1
230m.1
1.08m, 2,
248m,3,
1001
237m.1
276m.2.
126m.1
245m.2
1.55m.2.
121m,
23Im,1

o x
Taamian *
1
1
1
1
1
.
1
1
1
1
1
5
5
5
5
5
5
5
F]
2
2
2
2
]
]
9
a
g
]
4
: v
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Lebenszyklus einer VA - Wiederverwendung

* Veranstaltung Exportieren” schreibt die kompletten Informationen
einer Veranstaltung in eine Datei

* VVeranstaltung , Als Vorlage exportieren” exportiert die gesamte
Veranstaltungskonfiguration, aber ohne:
* Athleten, Teams, Vereine
* Riegen, Einteilungen
* Ergebnisse

-> Optimal zur Wiederverwendung bei einer identischen Neuauflage der
Veranstaltung im nachsten Jahr (aber natirlich mit neuen Teilnehmern)

ATHLETE

Tanior
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Lebenszyklus einer VA — Wiederverwendung I

* AulRerdem leicht wiederverwendbar:
e Urkundenvorlagen
e Quittungsvorlagen

* Manuelle Anpassung:

* Veranstaltungsdatum
e Urkunden/Quittungsinhalte (z.B. Datum)
 Ggf. sonstige Anderungen zum Vorjahr

ATHLETE

Tanior
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Programminstallation

AthletePro » Release » APL181_RCOY

A

* USB-Stick oder www.athletepro.de e

 Zip-Datei auf System entpacken (beliebiger Ordner) EZE::SLT_JES

* ¢ AthleteProJunior.exe starten ——
et

* Hinweise beim Start § AthleteProlunior.ere

Ej" Kurzeinfihrung.tt

* Lizenzrechtliches (beim ersten Start)
* Firewall (fur Netzwerkfreigabe)
* Tipps zur Nutzung (kdnnen abgeschaltet werden)

-> Startfenster erscheint

ATHLETE

Tanior


http://www.athletepro.de/

riendly
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Programmstart

e Startfenster zum Wahlen von
* Netzwerkverbindung
* Veranstaltung

wird angezeigt.

ATHLETE

Tanior

Weranstaltung auswihlen n

Yerstaltungsserver

"W ahlen Sie einen bestehenden Veranstaltungszerer

> |

oder starten Sie einen Server auf diesem PC:

Server auf diezem PC

Start Stop

Yerfligbare Yeranstaltungen auf Server

Kane Vadwatanr sum Saser

I eus Weranstalung YWeranstaltung imparkieren

Irfo ] 3
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Netzwerkeinrichtung

 Einfacher Fall: einzelner Rechner

Server
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Netzwerkeinrichtung

 Multi-Rechner-Szenario

Server PC

PC 2

PC3
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Netzwerkeinrichtung — Starten

* Nur auf dem (beliebig) ausgewahlten ,Server PC“ muss der ,Start“-
Button zum Starten des lokalen Servers gedrickt werden

Server aul [ diezem PC

Start Stop
e AthletePro muss nur auf ,Server PC“ installiert werden

* Weitere PCs konnen das Programm einfach tiber eine Windows-
Netzwerkfreigabe starten. Es genligt eine lesende Freigabe der Anwendung
auf dem Server.

* Weitere PCs finden gestartete Server im Netzwerk
* Einfach den Server im Drop-Down-Menu wahlen
* Es kann auch manuell die IP-Adresse des Server

EingegEben Werden Server au f diesem PC
Start Stop

Yerstaltungzserver

eineh bestehenden Yeranstaltung

YWeranstaltung auf digsem PC o

ATHLETE

Tanior
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Netzwerkeinrichtung — Weitere Informationen

* Server sollte zur optimalen Leistung der schnellste PC mit dem
grofSten freien Arbeitsspeicher im Netzwerk sein

* Lizenzen mussen nur einmal auf den Server eingespielt werden
-> Clients konnen sich Lizenzinformationen vom Server holen
* Firewall-Freigaben konnen je nach Betriebssystem notig sein

* Das Wettkampf-Netzwerk sollte nicht von ,,aullen” zuganglich sein, da
keine zusatzlichen Verschlisselungs- oder Sicherheitsfunktionen von
Applikationsseite her vorgesehen sind

ATHLETE

Tanior
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Programmstart & Netzwerk - Fazit

* Wenn nur ein PC verwendet wird:
* Programm starten
 Start Button dricken
* Warten bis Server gestartet und loslegen

* Netzwerk (Vorschlag)
e Auf Server den APJ-Ordner (lesend) freigeben
e Server: wie Einzel-PC starten

Client: Netzwerkfreigabe von Server 6ffnen

* Programm starten

e Zu Server verbinden

Lizenzdatei einspielen, wenn noch nicht vorhanden

ATHLETE

Tanior
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Erste Schritte im Programm

e Szenario: Kinderhausen mochte morgen eine KiLa-Veranstaltung fur

* U10 « Ul2
* 3min Hindernisstaffel * Hindernisstaffel
 Schlagwurf * Drehwurf
e Scherhochsprung

* Team-Biathlon
Team-Verfolgung (Wertung als Jagdrennen)

ausrichten.

* Meldungen konnen aus dem Programmordner DemoMeldungen\DemoAthleten.csv importiert werden
* Nachmeldung ,Frank Janne®, Jahrgang 2009 fir die ,Blaubaren” (U10)

* Wir stellen fest, dass bei der Nachmeldung ,,Frank” der Nachname ist -> Korrektur

* Entsprechende Wettkampflisten sollen (als PDF) gedruckt werden

* Ergebnisse konnen beispielhaft frei erfunden werden

* Wir wollen
* Urkunden U10 (als PDF) haben

* Teamverfolgungsriickstande U12 vor der Verfolgung anzeigen/drucken
ATHLETE
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Auswertung Kinderleichtathletik - Teil Il
AthletePro Junior

* Die Kinderleichtathletik-Community (Demo)

* Hinter den Kulissen (Vortrag und Demo)
* Datenhaltung, Office-Integration, das Aggregatoren-Konzept

* Praktische Nutzung (Hands-On mit Beispielszenarien)

e Cup-Wertungen (Kurzibersicht)
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Die Kinderleichtathletik-Community

Fragen und Support
support.athletepro.de

(oder im Programm: Menu , Hilfe®)

Erfahrungsaustausch — Fragen & Antworten — Meldung von Problemen

ATHLETE
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Hinter den Kulissen — Office Integration

e Urkunden und Quittungen werden als Serienbrief gedruckt

 Warum?

* Es gibt schon viele sehr gute Programme auf dem Markt die Layout von Drucksachen
sehr gut und vielseitig beherrschen (wie z.B. Microsoft Word)

* Programminterne Entwicklung kosten viel Zeit und ware dennoch nie so komfortabel und
machtig wie bestehende Produkte

e Darum lose Kopplung durch allgemein lesbare csv-Schnittstelle
* Jeder kann sein Lieblings-Layout-Tool nutzen, wenn es csv-Datenquellen unterstitzt.

* Welches Programm wird empfohlen?
* Getestet und vollstandig integrierbar ist AthletePro mit Microsoft Word 2016

* es ist aber jedes andere serienbrieftaugliche Programm mit ANSI csv-Dateiunterstiitzung
als Datenquelle moglich.

ATHLETE

Tanior
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Hinter den Kulissen — Office Integration

e Urkunden und Quittungen werden als Serienbrief gedruckt

e Wie funktioniert es?

e AthletePro Junior fragt beim Einrichten der Urkunde oder Quittung nach einer Vorlage
(z.B. Word-Dokument)
e Beim Drucken (oder editieren) der Urkunde wird:
* im Ordner der Vorlage eine csv-Datei abgelegt (Datenquelle fiir Serienbrief)
e Dann die Vorlage mit dem im Betriebssystem als Standard definierten Programm angezeigt

* Bei Nutzung der Standard-Office-Vorlage (oder davon abgeleiteten Dokumenten) wird die
Verknlpfung des Dokuments mit der Datenquelle automatisch vorgenommen

ATHLETE
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Hinter den Kulissen — Office Integration

' = | Urkunden — O *
E:m:l SIJE[”( Frmen Aht %{,
E = Extra grofe Symbaole |; Grafke Symbaole 1 [] Elementkantrollkastchen V

o Mittelgroke Symbole FEE| Kleine Symbaole - Dateinamenerweiterungen
Mavigationsbereich TR 0 . _ Aktuelle Ausgewdhlte Optionen
- = BE st 1== Defails T BnsichtT fusgeblendete Elemente  Elemente ausblenden -
Bereiche Layout Ein-fausblenden
= © 4 [ Urkunden v|o | Urkunde..

# Schnellzugriff :
Legt immer neu an n

Offnet \ e]rhgn_ geb LlrkundU:r?mW.d
an eg sty csw ocx

“hten gef. auch

(Bei ersten Einri

Sportfest Musterstadt 2017

17. Februar 2018

10 Team Fimarmgt
Muster Athlet 2

3. Platz
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Hinter den Kulissen — Office Integration

* Tipp zur Nutzung von Dokumenten im Netzwerk

* Die verknupften Serienbriefdokumente liegen alle nur lokal. Der Pfad zur
Verknupfung wird aber auf dem Server gespeichert und kann theoretisch von
jedem Client aus genutzt werden

* Tipp: ein Netzwerklaufwerk auf allen Rechner unter gleichem Namen (z.B.: X:\)
anlegen, sodass die Pfade auf alle PCs gleich aussehen.

* Lese-/Schreibzugriff sicherstellen

* Nun kann jeder PC im Netzwerk die Urkunden und Quittungen aufrufen
editieren und drucken.

ATHLETE
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Hinter den Kulissen — Office Integration

* Ergebnispublikation

e Zur Publikation von Ergebnislisten kann man sich die csv-Export-Funktion
ebenfalls zu Nutze machen

* Anstelle des Serienbriefs verwendet man dafiir eine (schon formatierte)

Excel-Liste, die als Datenquelle wiederum die vom Programm exportierte csv-
Datei mit allen Ergebnissen nutzt

* Beispiel im Programmpaket enthalten (DemoErgebnisliste)

* Plan fur die Zukunft: Upload nach LADV

RBAT O ¢4

—
start Einfligen seitenlayout Farrme! Uberprifen Snzicht

r F] Abfragen anzeigen ||=|__t1 Lol Werhindungen
§iE e

E.ﬂ.us Tabelle
Externe Daten Mewe Alle
abrufen~  Abfrage - Dg.zuleutvemendete Quell®  aktualisieren =

l =ottieren kRl

Abrufen und transfarmieren Werbindungen Sottie

H4 v fe
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Hinter den Kulissen — Datenhaltung

Die Datenbank liegt physisch im Programm Ordner (Server/Databases)
* Neue Version kommt immer mit leerer bzw. Standard-Datenbank
* VAs konnen Uber die Import-/Exportfunktion zu neueren Programmversionen

oder anderen Rechnern tibernommen werden
* Cup-Wertungen (mehrere Veranstaltungen) aktuell noch keine Export-Moglichkeit

* Bei gleichen Versionen kann auch der Ordner Server/Databases von einer
Installation zu einer anderen kopiert werden um alle Daten (inkl. Cup und
Lizenzen) zu Ubernehmen. Achtung: Datenbankformate miissen zwischen
unterschiedlichen Programmversionen (des Servers) nicht kompatibel sein
und es kann dann zu unvorhergesehenen Problemen kommen.

-> Bei Versions-Update moglichst Import/Export-Verwenden.

ATHLETE
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Hinter den Kulissen — Auswertungen

* Wie sind die Auswertungen einer Disziplin intern aufgebaut?
* Generisches Konzept fur Auswertung allgemeiner Ergebnistabellen

* Wie kann ich mir das zu Nutze machen?
* Disziplinen abwandeln
* Neue Disziplinen und Auswertungen entwerfen

ATHLETE

Tanior
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Die Disziplin — Anpassungsmoglichkeiten

* Ergebniszuordnung

* Name/Team: Das Ergebnis bleibt beim Athleten, auch wenn sich Bahneinteilung oder oder
Startnummern sich andern.

e Starthnummer: Bei nachtraglicher Zuweisung der Startnummer zu einem anderen Athleten
wird dem neuen Athleten mit der Startnummer das Ergebnis zugeordnet

 Bahn: Bei Anderung der Bahneinteilung, erhilt der neue Athlet auf diese Bahn die Leistung

e Zuordnung einer Altersklasse:
* ermoglicht das automatische Zuweisen der korrekten Riegen

Einteilungsmoglichkeiten fir Wettkampflisten

* Teammitglieder gleichmaRig verteilen: Athleten werden méglichst gleichmallig gemischt, so
dass z.B. Athleten aus verschiedenen Teams abwechselnd werfen.

. Nahch Teams gruppieren: Falls z.B. alle Athleten eines Team direkt hintereinander werfen
sollen

* Alle Riegen in einen Lauf: Fiir Langstrecken bei denen alle gleichzeitig laufen

Anzahl Teilnehmer pro Lauf/Gruppe

* Bei 6 statt 4 verfugbaren Bahnen kann die Einteilung der Teilnehmer pro Lauf erhoht werden.

ATHLETE
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Die Disziplin

* Intern ist eine Disziplin eine Tabelle mit folgende Einstellungen

* Team- oder Einzeldisziplin
* Anzahl Versuche/Laufe
* Ergebnistyp (Weite,(...), Zeit, Rang)

Versuche

Versuch 1 Versuch 2 Versuch 3

Team 1 aus WLK 1 Ergebnis vom Ergebnistyp

Team 2 aus WLK 1 Ergebnis vom Ergebnistyp | Ergebnis vom Ergebnistyp Ergebnis vom Ergebnistyp

Ergebnis vom Ergebnistyp

Ergebnis vom Ergebnistyp

Team N aus WLK X Ergebnis vom Ergebnistyp | Ergebnis vom Ergebnistyp Ergebnis vom Ergebnistyp

Team N+1 aus WLK X Ergebnis vom Ergebnistyp | Ergebnis vom Ergebnistyp Ergebnis vom Ergebnistyp

Teams oder Athleten
aller Wettkampflisten
der Disziplin

Intern: groRe Tabelle aller Wettkampflisten untereinander
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Die |dee - Allgemeine Auswertung

* Eine Auswertung besteht allgemein aus schrittweisen Veranderungen
von einer Tabelle zu neuen Tabellen

* Bis schliel8lich eine Tabelle mit allen Teilnehmern und nur einer Spalte, der
Gesamtrangfolge entsteht

e 4
\

Aggregator 1 Aggregator 2

>

-> Diese Veranderungen (Tabellenoperationen) werden im Programm durch sogenannte
Aggregatoren dargestellt
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Beispiel — Cross-Staffel

e Disziplin
* Team- oder Einzeldisziplin? » Teamdisziplin
 Anzahl Versuche? > 1
* Ergebnistyp? > Zeit
Cross-Staffel
Versuch 1
Team 1 aus WLK 1
Team 2 aus WLK 1
Team N aus WLK X
Team N+1 aus WLK X
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Beispiel — Cross-Staffel Auswertung

e Disziplin

Versuch 1 Rangfolge Rangfolge
auswerten

—)




FriendlyBits




FriendlyBits

Beispiel — Schlagwurt

e Disziplin

* Team- oder Einzeldisziplin? > Einzeldisziplin
* Anzahl Versuche?
* Ergebnistyp?

Athlet 1 T1
Athlet 2 T1

Athlet 3 T2
Athlet 4 T2
Athlet 5 T2

> 4
> Punkte

Schlagwurf

Versuch1l Versuch 2

Versuch 3

Versuch 4
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Beispiel — Auswertung Schlagwurt

1. Die Beste 3 Ergebnisse

Quelle
Beste 3
Ergebnisse 10 12
17 19
3 4
15 20
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Beispiel — Auswertung Schlagwurt

2. Summe der Versuche bilden

Quelle
Versuche
10 12 summieren
18 20 ‘
17 19
3 4
15 20
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Beispiel — Auswertung Schlagwurt

3. Teamwertung
Quelle

Athleten zu
Teamtabelle

m—)

31 54

13 9 45
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Beispiel — Auswertung Schlagwurt

4. Beste 2 Athleten des Teams werten (normal naturlich 6)
Quelle

Beste 2
Ergebnisse
13 9 45 13 45
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Beispiel — Auswertung Schlagwurt

5. Die Summe der Teampunkte bilden
Quelle

Versuche
summieren

45
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Beispiel — Auswertung Schlagwurt

Rangfolge

auswerten
) 1
2

6. Teamrangfolge bilden

Quelle
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Beispiel — Auswertung Schlagwurt

Schlagwurf

Beste 3
Ergebnisse

Versuche
summieren

Athleten zu
Teamtabelle

Beste 2
Ergebnisse

Versuche
summieren

Rangfolge
auswerten
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Ubersicht — Wichtigste Aggregatoren

Rangfolge auswerten

Besten n Ergebnisse

Versuche summieren

Teamtabelle

Verfolgungsriickstand

ATHLETE

Tanior

Wandel eine einspaltige Tabelle von Ergebnissen in eine einspaltige Rangfolge um

Wandelt eine x-spaltige Tabelle in eine N-spaltige Tabelle um, wobei zeilenweise

die besten N Ergebnisse iilbernommen werden. Sind weniger als N Ergebnisse verfligbar,

wird mit den ,schlechtesten” Ergebnissen ausgefulit.

(z.B. bekommt ein nicht angetretener Athlet damit nicht 0 Rangplatzpunkte, sondern den letzten

Addiert (zeilenweise) alle Spalten einer Tabelle zu einer einspaltigen Summe

Benotigt eine x-spaltige Tabelle mit Athleten und wandelt diese in eine q*x-spaltige Tabelle um,
Wobei q die Anzahl von Athleten des grofSten Teams sind.

Die Zeilen werden auf die Team der Athleten reduziert, die Spalten enthalten die Werte

aller Spalten aller Athleten des Teams

Rechnet Rangplatzpunkte in den Verfolgungsrickstand fir Teamverfolgung
nach DLV-Abstandsformel um. Benotigt eine Tabelle mit Rangplatzpunkten.
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Beispiel — Gesamtwertung

Cross-Staffel Schlagwurf
v v
Rangfolge Rangfolge
auswerten auswerten
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" " — Summe der Rangpunkte der Teams ware
Belsplel Gesa mtwe rtu ng 3,3,3,4 und damit Team 3 auch erster (!)

Problem: Team 3 und Team 4 sind beim Schlagwurf nicht angetreten

Cross-Staffel Schlagwurf
v v
Rangfolge Rangfolge
auswerten auswerten
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Ubersicht — Aggregator-Typen

XXXXXX Besitzt nur Quelle einer Disziplin (Teil einer Disziplinauswertung)

S Besitzt (indirekt) Quellen aus mehreren Disziplinen (Teil einer Gesamtwertung)

XXXXXX Cup-Aggregator Zeile auf Basis von Cup-Teams oder Cup-Athleten
(Aggregiert Teams/Athleten aus mehreren Veranstaltungen)




Aggregatoren fur Ergebnislisten/Urkun

 Werden die Checkboxen (A) aktiviert, so wird der

Aggregator unter ,Verfigbare Daten” (B) im
Ergebnisse/Urkunden-Fenster bzw. im

Auswertungsfenster (C) sichtbar und die von
Aggregator errechneten Ergebnisse kdnnen dort
verwendet werden

ATHLETE
PRO
uneor

&% Disziplinen verwalten

Zweites Disziplinfenster  Veranstaltungsparameter

Disziplinname Team.. Leistw.. Versu.. ID

U0 3min 30m-40mHindemis.. Ja Athlet 1 40506
LUI10 3min wWeitsprungstaffel Ja Athlet 2 40514
LU10 Drehwurt Nein Athlet 4 40562
LU0 Hochaeit-5 prung Nein Athlet 1 40526
LU0 Team Biathlon(B00m-800.. Ja Athlet 1 40586
U112 50m Hindemissprint Nein Athlet 1 40617
U112 Bx50m-Stafel Ja Athlet 1 40641
U2 Drehwut Nein Athlet 4 40683
LU12 Stabweitsprung Nein Athlet 4 40643
12 MRAMM-AN  Nein  Athler 1 ANT17

Ergebrisauswertung

fusweitung

Diszipin Eigenschaterr D 40525

Neme: |U10 HochWeit-Sprung L Uber. | Alhlet/Team -

Vorgaben fit Auto'wettkampllistenzintelung

Vesuche: 13 [ Teamdiszipin

Ahersklasse: | U10 ae
Ergebristyp: | Hohe: v Voreinsteliung: | Teammitglisder glsichméli s
Sprunghihen Max. Teiln, pro Lauf/Gruppe:  urbegrenzt =
Neu Ariegen Vorlage Importiersn | | Als Vorlage speichem Speichen

Gesamtwertuna importieren Gesamtwertuna als Vorlage speichern

Ergebnisse U0 Hoch
WatSpiung

Einzelangfolge
Flangloige auswerten

lithleten 2u Teamtabelle

Teamtabele ‘

Beste Ergebrisse im Team
Besten n Ergebnisse

Teamsumme
Wersuche summieren

UI10 Disziinen
(Teamgesamtnertung)
U0 Teamiangplatzpurkte
WVersuche summisren

U0 Teamgesamtwertung
Fiangfolge auswerten

Ergebnis-Agaregatar

D: 40537
Aggregator Typ: Anzeigename:

Rangtolge ausuerten v [Teamangolge
Parameter

Parameter wert

Ergebris verfiighar fiir Urkunden/Ergebniszus ammenstellungen
Ergebris sichtbar in Auswertung

Oueleinf:
Name Disziplin/Wertungsknolen
Teamsurme [40535) Intern

Auswertung Anzeigen Andemungen speichein

riendlyBits

den

£ Urkunden / Ergebniszusammenstellungen - O Pad
Urkunden- und Ergebnisvorlagen:
“Yorlagenname
U10 Urkunden/Ergebnisse
U12 Urkunden/Ergebnisse
Verfiighare Daten: Urkunde / Ergebnizzusammenstellung
Disziplin Ergebnis Yorlagarname: U10 Urkunden/Egebnisze
U10 3min 30m-40... 110 Teamgesambwertung )
110 3min 30m-40... 110 Teamrangplatzpunkte Daten auf dieser Viorlage:
U10 3min 30m-40... Tearrangfolge . . ~
U10 3min 30m-40... Leistungen Disaiplin Ergebnis
110 3min Weitsp... Teamrangfolge U10 3min 30m-40... U0 Teamgesamtwertung
110 3min Weitsp... Leistungen U10 3min 30m-40... U10 Teamranaplatzpunkte
10 Drehwrf Einzelrangfalge U10 3min 30m-40... Teamrangfolge
U110 Db Teamrangfolge 110 3min 30“?'40 - Leistungen
U10 Drebwrf Gesamtpunkte Team 10 3min We!tsD--- Teamrangfalge
110 Drehwrf Einzelsumme L0 3min W'elt.sp... Leistungen
10 Drehurf Leistungen U10Hoch*Weit-.. Teamrangfolge
U10 Hoch*w/eit- Einzelrangfalge U0 HochWet-..  Teamsumme
10 HochwWeit-..  Leistungen
T eamsumme U0 Drebwarf Teamrangfolge
U10 Hoch*wWeit- Leistungen U100 Drebwaurf Gesamtpunkte Teamn Y]
L0 Team-Biathl..  Teamrangfolge
L0 Team-Biathl...  Leistungen Als neue Yorlags speichern Worlage speichem
LA Bl Wi 1149 T bimabrinm

Test-Diaten anzeigen Draten fur Urkunden/Ergebnizze anzeigen

53 Ergebnisse
Drucken  Ansicht  Export

Disciplin: |U10 HochWeit-Sprung

Team

TVO Blaubdren 2

“Weiler Geparden

Dstelsturrer

Alidorfer Schnecken

SY Nufiingen Die Roten Raketen
Fiitze Teufel 1

‘weiler Gazellen

Renninger Plede

Die blauweien Renrmause 2
Fenninger G pringbidcke

SY Nufringen Die Rate Gefahr
Holzis

S Nufringen Die Roten Diachen
Flitze Teufel 2

TVO Blaubéren 1

Die blauweien Renrmause 1

Diszipin bearbeiten
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Praktische Nutzung

Szenarien:
1. Eine Standard-Veranstaltung
1. bei der U8 Teams aus nur 4-7 statt 6-11 Teilnehmern bestehen
2. Nachmeldung eines Teams U08
3. Riegeneinteilung: Erste Mannschaften sollen moéglichst nicht mit Mannschaft 2 eines anderen Vereins in eine
Riegen

4, Ein Athlet tritt wegen Krankheit nicht an
2. Arbeiten mit Datenimporten, -exporten und Vorlagen

1. Excel Meldebdgen importieren

2. Ergebnisliste formatieren fiir Publikation (Vorlage aus Programm anpassen)

3. Daten aus AthletePro Junior in anderen Programmen nutzen/weiterverarbeiten (z.B. Riegenlisten)
4, Eigene Urkunden/Quittungen einbinden (Zuséatzlich Rangplatzpunkte in Urkunde nehmen)

3. Sonderauswertung mit Aggregatoren

1. Modellierung einer Disziplin ,,BogenschielRen” eines Schulfestes im Jahr 2018
1. Jeder schielRt 2 Pfeile, deren Punkte summiert werden
2. Es soll eine Teamwertung U10 geben
3. Zusatzlich soll aber noch eine Einzelwertung der Jahrgange 2010 und 2011 erstellt werden.
2. Zusatzlich gibt es fiir die Teamwertung eine Disziplin ,Laufen durch Lichtschranken” mit einem Versuch
ATHLETE

Tanior



riendlyBits

Cup-Wertungen

* Einfache Cup-Wertung
* Teampunkte der Einzelveranstaltungen
* Im Prinzip auch von Hand moéglich

* Fortgeschrittene Cup-Wertungen (Kurze Demo), Beispiele:
* Finisher-Shirts ab 4 Teilnahmen
* Einzelwertung

-> Modellierung mit AthletePro Junior moglich (Gber Cup-Aggregatoren)

ATHLETE
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Cup-Wertungen

* Cup-Wertungsfunktionen

* Halbautomatische Zuordnung von
» Altersklassen zu Cup-Altersklasse
* Teams zu Cup-Team
e Athleten zu Cup-Athleten

e Automatisches Filtern nach Teilnahmeanzahl

e des Teams
e des Athleten

* Auswertung mit Cup-Aggregatoren
* Diese ordnen Ergebnisse der Teams der Einzelveranstaltungen den Cup-Teams zu
* Ebenso werden Ergebnisse der Athleten den Cup-Athleten zugeordnet

 Ubrige Funktionsweise identisch
ATHLETE
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Wie bekomme ich das Programm?

Downloads, Forum, Schulungsunterlagen und Links
AthletePro Homepage: www.athletepro.de
Fragen und Support: support.athletepro.de

Kostenlose,Lizenzen fir LA-Kreise in Wirttemberg

WIV info@wlv-sport.de

ATHLETE

Janior


http://www.athletepro.de/
https://support.athletepro.de/
mailto:info@wlv-sport.de
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Ausblick - Entwicklung

Software Tool Wettkampfprozess-
zur Wettkampfunterstiitzung autom atiSie ru ng

Immer vorher Ablauf testen!

2018

Manuelle Schritte planen: Checklisten im Programm nutzen
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Felix Beslmeisl

Friendly Bits UG (haftungsbeschrankt)
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Anhang A — Barcode-Scanner Typen

* Unterstutzt werden alle handelsublichen USB-Barcode-Scanner, die
e Code39 unterstitzen
e Als (USB-)Standard-Eingabegerat (Tastatur) in Windows erkannt werden
* Der Betrieb von APJ in einer virtuellen Maschine (VM) kann zu Problemen mit der
Scanner-Erkennung am Host fihren
e Zur Einrichtung
* Menu Schnittstellen->Barcode... nutzen
* Erkennung aktvieren
 Beliebigen Barcode scannen (z.B. von EAN-Code einer Wasserflasche®©)
* Den dadurch neu angezeigten Eintrag markieren und als Scanner ibernehmen

->Achtung: Derselbe Scanner an verschiedenen USB-Anschllssen
wird als jeweils neuer Scanner erkannt

ATHLETE
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Anhang B — Weitere Aggregatoren

Anzahl giltige Versuche

Erste/Letzte n Versuche

Beste <=n Ergebnisse

Zwischenrangfolge
nach n Ergebnissen

<Filter Aggregatoren>

Schreibt (zeilenweise) aus einer Tabelle die Anzahl der Versuche mit gultigen Werten
in eine neue einspaltige Tabelle

Ubernimmt die ersten (pos. N) bzw. letzten (neg. N) N Spalten einer Tabelle in eine neue Tabelle

Wie der ,Beste N Ergebnisse”, nur ohne die Funktion fehlende Ergebnisse mit ,,schlechten”
Werten aufzufillen. Werte bleiben leer. Hilfreich fir Zwischenwertungen (z.B. Cup)

Benotigt eine x-spaltige Tabelle mit Rangplatzpunkten. Legt eine Zwischen-Rangfolge an:

Alle Zeilen die schon >=N Werte haben, werden die besten N addiert und bekommen
dementsprechend einen Rang zugewiesen. Auf hoheren Rangen folgen dann alle,

die N-1 Werte in lhrer Zeile haben, dann N-2 usw. Hilfreich fir Zwischenwertungen (z.B. Cup)

Fr weitere Statistiken, stehen Filter nach Jahrgang, Geschlecht und Altersklasse zur Verfliigung,
die die aktuelle Tabelle eine jeweils neue Tabelle tGberfihren, die nur die Zeilen enthalt,
far die die Filtereinstellung zutrifft.

Fragen zur genauen Implementierung oder weiteren Aggregatoren bitte ggf. im Supportforum einstellen,
ATHLETE wenn nicht in folgenden Folien zu finden.

Tanior
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Anhang C - Aggregatoren und Parameter

* Aggregatoren kdnnen Parameter haben
e Dies sind immer (Komma-)Zahlen .

* Beispiel: beim Aggregator ,Besten n Ergebnisse” ist n ein Parameter

* Veranstaltungsparameter
e Parameter von Aggregatoren kdnnen mit globalen Veranstaltungsparametern

eeeeeeeeeeeeeeeee

verknupft werden -
* Rechtsklick auf den Wert des Parameters (Disziplinfenster) dann VA-Parameter wahlen

* Der Aggregator ,sieht“ dann immer den aktuelle Wert des Veranstaltungsparameters
* So kann man auf einmal und zentral die Parameter mehrerer Aggregatoren verandern

* Es gibt zwei Arten von Veranstaltungsparametern Gvmngmes =0 X
* VVom Programm gesetzte (z.B. Anzahl Disziplinen einer Altersklasse)
* Selbst definierte (Menu Veranstaltungsparameter im Disziplinfenster)
ATHLETE
PBD
J& nor
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Anhang D — Aggregator Details Rangfolge

auswerten

_ Quelle (benotigt) Ausgang (liefert)

Spaltenzahl 1 1

Algorithmus

Bildet Rang nach Leistungen.
Gleiche Leistungen -> gleicher
Einheit Alle moglich Rang Rang.

Keine/ungiltige Leistung

Keine Parameter

Athleten/Team Zeilen Beides moglich wie Quelle

Beispiel:

152's
174

Ath3 [

1525
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Anhang D — Aggregator Details

Besten n
Ergebnisse

_ Quelle (benotigt) Ausgang (liefert)

Spaltenzahl X n

Athleten/Team Zeilen Beides moglich wie Quelle

Einheit Alle moglich wie Quelle

n Anzahl der zu Gibernehmenden besten Spalten
Beispiel:

Parameter m

M 73s  6,1s 6,15 n 2 N 6,1 s
M2 56s 57s 555 Ath 55s

X X 3,4s Ath 3,45

Athd WA 59s NS 59 s

Algorithmus

Ubernimmt jeweils die besten n

Ergebnisse einer Zeile in die

Ausgabe Tabelle.

<n glltige Werte, gefiillt durch:
Zeiten: schlechteste Zeit + 0.01 s
Rang: schlechtester Rang +1

6,1s
56s
7,31s
6,75s
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Anhang D — Aggregator Details Versuche

summieren
_ Quelle (bendtigt) Ausgang (liefert) Algorithmus
Spaltenzahl X 1
Zeilenweise die Summe der
Athleten/Team Zeilen Beides moglich wie Quelle Werte in den Spalten
Einheit Alle moglich wie Quelle

Parametername Bedeutung

Keine Parameter

Beispiel:

Agiss 5 Pkt 7 Pkt 3 Pkt
Ath2 12 Pkt 15 Pkt 1 Pkt NGV 28

Ath3 X X 13 Pkt 13

NGO 12 Pkt X 7 Pkt 19

. BB
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Anhang D — Aggregator Details

Teamtabelle

Algorithmus

_ Quelle (benotigt) Ausgang (liefert)

Spaltenzahl X x*max(Team-Mitglieder)

Athleten/Team Zeilen Athleten Team

Die Leistungen aller Athleten
eines Teams werden in einer
Einheit Alle moglich wie Quelle neuen Zeile fur das Team

hintereinander eingefligt.

Keine Parameter

Beispiel:

Athl T1 Bs¥u 7m 1 5m 7m x 8m
NPAPE 12 m 15m 12m 15m
Ath3 T1 B% 8m
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Anhang D — Aggregator Details | ow verfolgungsrickstand

fir Rangplatz

_ Quelle (benotigt) Ausgang (liefert)

Algorithmus

Spaltenzahl 1 1 _
. . . . Rangdichte=
Athleten/Team Zeilen Beides moglich wie Quelle #D + ((hdchsteRPP - niedrigsteRPP)
Einheit Rang (Rangplatzpunkte, RPP) Zeit / (#D - 1) / (#TN - 1)),
Riickstand=
RundeAufHalbeSekunden(
Anzahl Disziplinen Disziplinen (#D), inkl. Teamverfolgung (RPP - niedrigsteRPP) * Rangdichte)
Beispiel: #TN=4 (Anzahl Teilnehmer)
= nzahl Teilnehmer
Parameter | Wert | Rangdichte
Anzahl Disziplinen 5 0,00 =5+ (11_5)/(5_1)/(4_1)
33,00 =5,5
27,50 y
ATHLIIE31I'_\!E Rickstand
Junior 11,00 = (RRP-5)*5,5
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Versuche
_ Quelle (bendtigt) Ausgang (liefert) Algorithmus
Spaltenzahl X 1
, . o _ Anzahl der gultigen
Athleten/Team Zeilen Beides moglich wie Quelle Leistungen/Versuche je Zeile.
Einheit Alle moglich Weite

Parametername Bedeutung

Keine Parameter

Beispiel:

A 5 Pkt 7 Pkt 3 Pkt
AgPA 12 Pkt 15 Pkt 1Pkt
Ath3 B n.a. 13 Pkt
A 12 Pkt x 7 Pkt
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Anhang D — Aggregator Details | Erste/Letzte n

Versuche

_ Quelle (benotigt) Ausgang (liefert)

Algorithmus

Spaltenzahl X In]| 9y _ S

. _ o _ Ubernimmt jeweils die erster
Athleten/Team Zeilen Beides moglich wie Quelle oder letzten n Ergebnisspalten
Einheit Alle moglich wie Quelle in die Ausgabe Tabelle.

Parametername Bedeutung

n/-n n>0: erste n Spalten der Quelltabelle
n<0: letzte —n Spalten der Quelltabelle

Parameter m

M 73s  6,1s 6,15 n -1 N 6,1 s
M2 56s 57s 555 Ath 55s

X X 3,4s Ath 3,45

Athd WA 59s NS 59 s

Beispiel:
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Anhang D — Aggregator Details

Besten <=n
Ergebnisse

_ Quelle (benotigt) Ausgang (liefert)

Spaltenzahl X n

Athleten/Team Zeilen Beides moglich wie Quelle

Einheit Alle moglich wie Quelle

n Anzahl der zu Gibernehmenden besten Spalten
Beispiel:

Parameter m

M 73s  6,1s 6,15 n 2 N 6,1 s
M2 56s 57s 555 Ath 55s

X X 3,4s Ath 3,45

Athd WA 59s NS 59 s

Algorithmus

Ubernimmt jeweils die besten n

Ergebnisse einer Zeile in die

Ausgabe Tabelle.

<n glltige Werte, gefiillt durch:
Leere Ergebnisse

6,1s
56s

6,75s
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Anhang D — Aggregator Details | zwischenrangfolge

nach n Ergebnissen

_ Quelle (benotigt) Ausgang (liefert)

Algorithmus

Spaltenzahl X 1

: : . , Sortiert zunachst nach Anzahl der
Athleten/Team Zeilen Beides moglich wie Quelle giiltigen Ergebnisse <=n (Erg.>=n
Einheit Alle moglich Rang haben alle den selben Stellenwert),

danach nach der Summe der besten

n Der Ausgabewert ist der Rang (nach
dieser Sortiervorschrift).

Beispiel (Rang):

| Parameter | Wert | RPP  Teilnahmen
1 1 1 n 3 1 4  4(>=n)
2 1 3 3 2(<n)
ATHLETE ’ E 3 1 (<n)
Tunior S 2 9 3(=n)
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Anhang D — Aggregator Details <Filter

_ Quelle (benotigt) Ausgang (liefert)

Spaltenzahl

x

Athleten/Team Zeilen Je nach Filter

Einheit Alle moglich

Parametername Bedeutung

Je nach Filter Filterkriterium

Beispiel (Jahrgang):

Athl (2012) WREE
Ath2 (2011) B
Ath3 (2011) [ERRE
Ath4 (2012) BEEE

6,1s
56s
7,35
6,75s

Aggregatoren>
X Filtert die Zeilen einer Tabelle
wie Quelle

nach dem Filterkriterium.
wie Quelle Je nach Filter stehen z.B.
Altersklasse, Jahrgang,
Geschlecht zur Verfiigung.

Parameter m

Jahrgang 2012
NPl IPM 6,1s 6,15

INGVEPIOAVANN 59s 6,7s



