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Workshop - Agenda

ÅLebenszyklus einer Veranstaltung (Demo)
ÅVon der Meldung zur Urkunde

ÅProgramminstallation und Netzwerkeinrichtung (Hands-On)
ÅIn wenigen Schritten parallel an mehreren Rechnern arbeiten

ÅErste Schritte im Programm (Hands-On)

ÅMittagspause

ÅDie Kinderleichtathletik-Community (Demo)

ÅLADV Meldungen (Marc Schunk)

ÅHinter den Kulissen (Vortrag und Demo)
ÅOffice-Integration, Datenhaltung, das Aggregatoren-Konzept

ÅPraktische Nutzung (Hands-On mit Beispielszenarien)

ÅCup-Wertungen (Kurzübersicht)
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Lebenszyklus einer Veranstaltung

ÅVeranstaltung einrichten

ÅMeldungen erfassen

ÅQuittungsdruck

ÅRiegeneinteilung

ÅWettkampflisten erstellen

ÅUrkunden Einrichtung

ÅLeistungen erfassen/protokollieren

ÅUrkunden und Ergebnisse erstellen

ÅWiederverwendung für Folgejahre

Veranstaltungstag

Nachbereitung

Vorbereitung
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Lebenszyklus einer VA ςVA einrichten

Blick ins Programm - der Veranstaltungs-Wizard

Schritt für Schritt die gewünschte Veranstaltung aufbauen
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Lebenszyklus einer VA - Meldungen

Entwicklungsstufen
1. Eingabe von Hand
2. Standardisierte Excel-Meldebögen zum Import in AthletePro Junior
ÅExcel-Makro zum schnellen Zusammenfassen aller Meldebögen in eine Tabelle
ÅSpeichern der Tabelle als csv-Datei
Åcsv-Import im Programm

3. LADV-Integration

-> Manuelle Prüfung und Korrekturen (Unterstützung durch Programm)
Vor- und Nachname tauschen
Nachmeldungen/Ummeldungen
Χ
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Lebenszyklus einer VA - Meldungen

Nach-/Um/Abmeldungen 

über das Teilnehmer-Menu

ÅAthletenfenster (Strg+T) 

ÅTeamfenster

Tipp: Suchen nach Athleten/Teams 
mit Strg+F im jeweiligen Fenster
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Lebenszyklus einer VA - Quittungsdruck

Menu 

Teilnehmer -> Vereine/Organisationen

Menu

Quittungen-> Quittungsvorlage einrichten

Möglichkeiten:

ÅStandard-/Vorjahresvorlage anpassen

ÅEigene Serienbriefvorlage verknüpfen
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Lebenszyklus einer VA - Riegeneinteilung

Menu
Teilnehmer -Ҕ wƛŜƎŜƴΧ

Rechtsklick in die (leere) Riegenliste: 
αwƛŜƎŜƴ ŀǳǎ ƴƛŎƘǘ ȊǳƎŜƻǊŘƴŜǘŜƴ ¢ŜŀƳǎ ŜǊǎǘŜƭƭŜƴά

ÅMöglichkeit die Riegengrößen zu definieren

ÅProgramm versucht möglichst gleichgroße Riegen zu 
erstellen

ÅManuelle Korrekturen (Teams aus gleichen Vereinen 
trennen oder zusammenfassen) danach im 
Riegenfenster möglich (Drag & Drop)

ÅGute Riegenübersicht im Team-Fenster möglich
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Lebenszyklus einer VA - Wettkampflisten

ÅDie Erstellung von Wettkampflisten kann 
direkt aus dem Riegenfenster geschehen.
ÅAlle Riegen markieren (Strg+A in der 

Riegenliste)
ÅwŜŎƘǘǎƪƭƛŎƪΥ αaŀǊƪƛŜǊǘŜƴ wƛŜƎŜƴ 5ƛǎȊƛǇƭƛƴŜƴ 
ƴŀŎƘ !ƭǘŜǊǎƪƭŀǎǎŜ ȊǳƻǊŘƴŜƴά

ÅIm Menu Wettkämpfe -> 
Wettkampflisten kann die Zuordnung 
überprüft werden

ÅManuelle Änderungen per Drag & Drop 
möglich
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Lebenszyklus einer VA - Wettkampflisten

ÅDrucken von Wettkampflisten
ÅNormale Wettkampfliste

ÅHochsprunglisten

ÅWeitenliste (Zielweitsprung)

ÅHilfslisten
ÅRundenzählblätter (Hindernisstaffeln)

ÅZonenstrichlisten (Weitsprungstaffel)

ÅNach dem Druck werden Listen auf Wunsch 
αŜƛƴƎŜŦǊƻǊŜƴά ǳƴŘ ǾŜǊǎƛƻƴƛŜǊǘ ƎŜƘŀƭǘŜƴ

Tipp: Falls eine einzelne Riege neu gedruckt werden soll, 
kann dies mit Rechtsklick auf die Riegen geschehen 
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Lebenszyklus einer VA - Hochsprunglisten

ÅBei Hochsprunglisten wird nur die maximal übersprungene Höhe 
ŜǊŦŀǎǎǘ όtǊƻƎǊŀƳƳƛƴǘŜǊƴ ŀƭǎƻ ƴǳǊ Ŝƛƴ α±ŜǊǎǳŎƘάύΦ 5ƛŜ [ƛǎǘŜ ŜƴǘƘŅƭǘ 
aber eine Matrix für die bekannte xo-Notation.
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Lebenszyklus einer VA ςTeilnehmer prüfen

ÅNach der Erstellung der Wettkampflisten 
empfiehlt sich die Meldungen zu prüfen:
ÅHaben alle Teams zwischen 6 und 11 Athleten?
ÅGeschlechtermischung aller Teams?

ÅDas Programm kann hier helfen, in dem man 
sich kurz die aktuellen Ergebnisse anzeigen 
lässt:
ÅFalls die Bedingungen an die Altersklassen nicht 

erfüllt werden erscheint eine Warnung 

ÅBeim Erstellen von Urkunden oder 
Ergebnissen prüft (und warnt) das 
Programm automatisch
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Lebenszyklus einer VA ςUrkunde einrichten

Menu 

Ergebnisse  und Urkunden

Urkunde für Altersklasse auswählen

Test-Daten anzeigen

Menu
Urkunden -> Urkundenvorlage einrichten

(Wie Quittungsvorlagen)

Vorlagen können aus anderen Altersklassen 
oder Vorjahren übernommen werden

Tipp: Die Urkunden- und Quittungsvorlagen können mit Testdaten 
schon direkt nach dem Anlegen der Veranstaltung vorbereitet werden
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Lebenszyklus einer VA - Leistungen erfassen

Menu
Wettkämpfe -> Leistungen erfassen

(oder Barcode scannen)

Eingeben und Protokoll drucken

-> Aushang

Spezialfälle:
ÅAthlet noch nicht gemeldet
ÅAthlet tritt nicht an

Infos  zu kompatiblen Barcode-Scannern im Anhang
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Lebenszyklus einer VA - Urkunden und Ergebnisse 

Automatische Checks:
ÅTeamgröße

ÅGeschlechtermischung

Manuelle Checks
ÅAthlet ohne Ergebnisse ggf. entfernen

Urkunden drucken: Menu

Urkunden -> Urkunden drucken/editieren

Å Schon nach Eingabe der ersten Ergebnisse die Urkundenliste generieren lassen, 
hier wird man auf zu kleine/große/nicht gemischte Teams, etc. hingewiesen.

Å Außerdem kann man hier in der Übersicht verfolgen, welche Leistungen schon 
erfasst sind und welche ggf. noch fehlen

Tipp:
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Lebenszyklus einer VA - Wiederverwendung

Åα±ŜǊŀƴǎǘŀƭǘǳƴƎ 9ȄǇƻǊǘƛŜǊŜƴά ǎŎƘǊŜƛōǘ ŘƛŜ ƪƻƳǇƭŜǘǘŜƴ LƴŦƻǊƳŀǘƛƻƴŜƴ 
einer Veranstaltung in eine Datei 

Å±ŜǊŀƴǎǘŀƭǘǳƴƎ α!ƭǎ ±ƻǊƭŀƎŜ ŜȄǇƻǊǘƛŜǊŜƴά ŜȄǇƻǊǘƛŜǊǘ ŘƛŜ ƎŜǎŀƳǘŜ 
Veranstaltungskonfiguration, aber ohne:
ÅAthleten, Teams, Vereine
ÅRiegen, Einteilungen
ÅErgebnisse
ÅΧ
-> Optimal zur Wiederverwendung bei einer identischen Neuauflage der 
Veranstaltung im nächsten Jahr (aber natürlich mit neuen Teilnehmern)
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Lebenszyklus einer VA ςWiederverwendung II

ÅAußerdem leicht wiederverwendbar:
ÅUrkundenvorlagen

ÅQuittungsvorlagen

ÅManuelle Anpassung:
ÅVeranstaltungsdatum

ÅUrkunden/Quittungsinhalte (z.B. Datum)

ÅGgf. sonstige Änderungen zum Vorjahr



Friendly Bits UG (haftungsbeschränkt)



Friendly Bits UG (haftungsbeschränkt)

Programminstallation

ÅUSB-Stick oder www.athletepro.de

ÅZip-Datei auf System entpacken (beliebiger Ordner)

Å AthleteProJunior.exe starten

Å Hinweise beim Start
Å Lizenzrechtliches (beim ersten Start)
Å Firewall (für Netzwerkfreigabe)
Å Tipps zur Nutzung (können abgeschaltet werden)

-> Startfenster erscheint

http://www.athletepro.de/
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Programmstart

ÅStartfenster zum Wählen von
ÅNetzwerkverbindung

ÅVeranstaltung 

wird angezeigt.
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Netzwerkeinrichtung

ÅEinfacher Fall: einzelner Rechner

-> Server und Client auf einem PC

Server

Client
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Netzwerkeinrichtung

ÅMulti-Rechner-Szenario

Server

Server PC
PC 2

PC 3
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Netzwerkeinrichtung ςStarten

ÅbǳǊ ŀǳŦ ŘŜƳ όōŜƭƛŜōƛƎύ ŀǳǎƎŜǿŅƘƭǘŜƴ α{ŜǊǾŜǊ t/ά Ƴǳǎǎ ŘŜǊ α{ǘŀǊǘά-
Button zum Starten des lokalen Servers gedrückt werden

Å!ǘƘƭŜǘŜtǊƻ Ƴǳǎǎ ƴǳǊ ŀǳŦ α{ŜǊǾŜǊ t/ά ƛƴǎǘŀƭƭƛŜǊǘ ǿŜǊŘŜƴ
ÅWeitere PCs können das Programm einfach über eine Windows-

Netzwerkfreigabe starten. Es genügt eine lesende Freigabe der Anwendung 
auf dem Server.

ÅWeitere PCs finden gestartete Server im Netzwerk
ÅEinfach den Server im Drop-Down-Menu wählen
ÅEs kann auch manuell die IP-Adresse des Server 

eingegeben werden
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Netzwerkeinrichtung ςWeitere Informationen 

ÅServer sollte zur optimalen Leistung der schnellste PC mit dem 
größten freien Arbeitsspeicher im Netzwerk sein

ÅLizenzen müssen nur einmal auf den Server eingespielt werden 

-> Clients können sich Lizenzinformationen vom Server holen

ÅFirewall-Freigaben können je nach Betriebssystem nötig sein

ÅDas Wettkampf-bŜǘȊǿŜǊƪ ǎƻƭƭǘŜ ƴƛŎƘǘ Ǿƻƴ αŀǳǖŜƴά ȊǳƎŅƴƎƭƛŎƘ ǎŜƛƴΣ Řŀ 
keine zusätzlichen Verschlüsselungs- oder Sicherheitsfunktionen von 
Applikationsseite her vorgesehen sind
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Programmstart & Netzwerk - Fazit
ÅWenn nur ein PC verwendet wird:
ÅProgramm starten

ÅStart Button drücken

ÅWarten bis Server gestartet und loslegen

ÅNetzwerk (Vorschlag)
ÅAuf Server den APJ-Ordner (lesend) freigeben

ÅServer: wie Einzel-PC starten

ÅClient: Netzwerkfreigabe von Server öffnen

ÅProgramm starten

ÅZu Server verbinden

Lizenzdatei einspielen, wenn noch nicht vorhanden
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Erste Schritte im Programm
ÅSzenario: Kinderhausen möchte morgen eine KiLa-Veranstaltung für
ÅU10

Å3min Hindernisstaffel

ÅHoch-Weit-Sprung

ÅSchlagwurf
ÅTeam-Biathlon

ausrichten.

ÅMeldungen können aus dem Programmordner DemoMeldungen\DemoAthleten.csv importiert werden
ÅbŀŎƘƳŜƭŘǳƴƎ αCǊŀƴƪ WŀƴƴŜάΣ WŀƘǊƎŀƴƎ нллф ŦǸǊ ŘƛŜ α.ƭŀǳōŅǊŜƴά ό¦млύ
Å²ƛǊ ǎǘŜƭƭŜƴ ŦŜǎǘΣ Řŀǎǎ ōŜƛ ŘŜǊ bŀŎƘƳŜƭŘǳƴƎ αCǊŀƴƪά ŘŜǊ bŀŎƘƴŀƳŜ ƛǎǘ -> Korrektur
ÅEntsprechende Wettkampflisten sollen (als PDF) gedruckt werden
ÅErgebnisse können beispielhaft frei erfunden werden
ÅWir wollen

ÅUrkunden U10 (als PDF) haben

Å Teamverfolgungsrückstände U12 vor der Verfolgung anzeigen/drucken

ÅU12
ÅHindernisstaffel
ÅAdditionsweitsprung
ÅDrehwurf
ÅScherhochsprung
ÅTeam-Verfolgung (Wertung als Jagdrennen)
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Auswertung Kinderleichtathletik - Teil II 

ÅDie Kinderleichtathletik-Community (Demo)

ÅHinter den Kulissen (Vortrag und Demo)
ÅDatenhaltung, Office-Integration, das Aggregatoren-Konzept

ÅPraktische Nutzung (Hands-On mit Beispielszenarien)

ÅCup-Wertungen (Kurzübersicht)


